Unidad de aprendizaje

Materia : :
) Los decimales: Una forma de aproximarse
Matematicas .
a la medida
T:thIo 2 o.bje.to Interpretacion de relaciones de tipo aditivo de igualacion

e aprendizaje

Objetivos de 1. Resolver problemas aditivos de igualacion.

aprendizaje

2. Articular las estrategias de solucion de sumas y restas a los problemas aditivos
de igualacion.

Habilidad/ 1. 1. Asocia problemas de tipo igualacion con sumas y restas.

conocimiento 2. 2. Resuelve problemas que requieren el aumento de una de las cantidades

para la igualacion.

3. 3. Resuelve problemas que requieren la disminucion de una de las cantidades
para la igualacion.

Flujo de « Introduccion: ;Otra relacién aditiva?
aprendizaje . Objetivos
« Principal: Actividades
« Actividad 1: Continuacion animacién jugo de naranja.
« Actividad 2: Animacién probetas
« Actividad 3: Maraton
« Actividad 4: Historieta atletismo
« Actividad 5: Carrera de caballos.

« Actividad 6: Planteamiento de ejercicios
e Resumen

e Tarea

Guia de Cada estudiante debe resolver una guia con ejercicios graficos para determinar laigualacion
valoracién de dos cantidades y algunos problemas de las relaciones de tipo aditivo de igualacion.
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Recursos
recomendados

Flujo de

Ensefanza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje

« El profesor presenta la introduccién de este tema
con el siguiente recurso.

Introduccion |Introduccion

Titulo: Animacion jugos de naranja.

Animacidon que muestre a una sefiora que esta Animacion
empacando dos termos de jugo de naranja. Primero
llena un termo en su totalidad, 1000 ml, pero al
empezar a llenar el segundo termo se da cuenta
que hace falta jugo, pues solo alcanzo 500 ml. La
mama pregunta a sus hijos que cuanto hace falta
para llenar el segundo termo.

Se presentan los objetivos. Inicialmente se dispone | Recurso
el espacio para que el docente escriba, teniendo en | interactivo
cuenta las opiniones de los estudiantes al respecto y
los objetivos que se van a desarrollar en este proceso
de aprendizaje. Luego aparece, en una segunda
pantalla, los objetivos ya establecidos. Debe haber
dos pestafas: una con la opcién de escribir y en
la otra deben aparecer los objetivos previamente
determinados.

- Como una forma de presentar las explicaciones
correspondientes a este tema, el profesor utiliza
los siguientes recursos

Actividad 1 (Habilidad 1)

Desarrollo | El docente
presenta el
tema

Titulo: Continuacién animacion jugo de naranja. Animacion

Continuacién de la animacion. En esta parte, uno de
los hijos de la sefiora que empaca los jugos le dice a
su mama que la forma de resolver este interrogante
es igualando la cantidad de jugo en cada termo, y lo
que se debe hacer es restar las dos cantidades y de
esa forma hallara lo que hace falta.
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Recursos
recomendados

Flujo de Ensefianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje

Desarrollo | El docente Actividad 2 (Habilidad 2 y 3)

presenta el | Titulo: : Animacién probetas.
tema ) )
El docente muestra un recurso interactivo donde | Recurso

aparecen imagenes de dos recipientes en el que se | interactivo

mide el liquido por mililitros, cada uno con cantidades

diferentes. En el primer recipiente va a haber 750 mi

y en el segundo recipiente 550 ml. Después aparecen

dos preguntas: ;qué caracteristicas observan con

respecto a estos dos recipientes?; ;qué situacion | Material del
se podria plantear? Al dar clic aparece un cuadro
de didlogo en el cual el docente puede escribir las
caracteristicas de la imagen y la situacion planteada
por los estudiantes. También debe aparecer un
cuadro de texto en el cual se pueda escribir la
operacion con su respectiva respuesta, muestra
problemas de igualacién, los cuales se aplican en
situaciones donde se debe igualar una cantidad con
respecto a otra y se desea saber cuanto debe ser
ahadido o sustraido para igualar la primera cantidad
con respecto a la segunda. El primer problema
se usa cuando esa cantidad debe ser aumentada
para igualar la segunda, mientras que el segundo
problema se usa para disminuir esa primera cantidad
para ser igual a la que es usada como referencia.

estudiante

Después de visto el tema, los estudiantes responden
la actividad que esta en el material del estudiante

Actividad 3 (Habilidad 2 y 3)

Titulo: Maraton.

Por medio de un recurso interactivo el docente

muestra una maraton donde al hacer clic debe

mostrar al primer competidor que llega a la meta,

ubicada a 4219 metros, al hacer clic por segunda

vez aparece el sequndo competidor ubicado a 1030

metros de la meta. Entonces aparece la pregunta

“sCual ha sido la distancia recorrida por el segundo | Recurso
competidor?” A lo cual un narrador explica que para | interactivo
resolver este tipo de situaciones es necesario tener

en cuenta que se puede igualar la distancia recorrida

por el primer competidor frente al segundo, y para

su solucion hay que realizar una resta en el cual

se recorren 4219 m. Se muestra que el primer
competidor ha llegado a la meta, pero para el

segundo competidor aun le hace falta recorrer 1030

m. Aparece la pregunta. “;Cual ha sido la distancia

recorrida por el segundo competidor?” (respuesta:

3189 m).
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recomendados

Flujo de Ensefianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje

El docente debe aclarar que para establecer cual es

la cantidad menor implicada se debe conocer de

antemano 1) la cantidad mayor, que es la cantidad

de referencia, y 2) lo que le hace falta a la menor para | Material del
ser igual a la cantidad de referencia. El algoritmo a | estudiante
utilizar es el de la resta.

Desarrollo | El docente
presenta el
tema

En el material del estudiante se desarrolla una
actividad, de acuerdo a lo visto.

Actividad 4 (Habilidad 2 y 3)

Titulo: Historieta atletismo.

El docente muestra un recurso interactivo de una

historieta donde al hacer clic muestra al primer | Recurso
competidor, quien ha recorrido 2743 metros, y al hacer | Interactivo
de nuevo clic muestra al segundo competidor que se

encuentra a 925 metros mas adelante que el primero.

Aparece la pregunta “;Cuanto ha recorrido el segundo

competidor? (respuesta: 3668 m)” A lo cual el narrador

indica ciue se este es un problema donde se puede ,
igualar la distancia de un competidor frente al otro y | Material del
que para su solucion hay que realizar una suma. estudiante

En el material del estudiante los estudiantes desarrollan
una actividad, de acuerdo a lo visto.

Actividad 5 (Habilidad 2 y 3)

Titulo: Carrera de caballos.

Teniendo en cuenta un recurso interactivo donde aparecen

dos cuadros para digitar cantidades, el docente muestra que | Recurso

al digitar la primera cantidad debe aparecer el caballo de | interactivo
color neg?ro en determinada posicion y debajo de él debe

aparecer la cantidad y una linea de color rojo trazada desde el

inicio de la carrera hasta donde va éste. Al digitar la sequnda

cantidad en el segundo espacio debe aparecer el caballo de

color blanco mas adelante que el de color negro, y la cantidad

debe aparecer debajo de este con una linea de color azul que .

va desde el caballo de color negro hasta el de color blanco. | Material del
Debe haber la opcion para que el profesor escriba la situacion | estudiante
y pueda formular la pregunta. Debe aparecer un lugar donde

se pueda digitar la operacion matematica y darle respuesta.

El docente debe aclarar que este tipo de situaciones
ejemplifican problemas con situaciones en donde se conoce
una cantidad y se debe agregar otra cantidad conocida para
determinar la cantidad final.

_Estas situaciones exigen una suma para hallar la cantidad
incognita.

En el material del estudiante los estudiantes deben desarrollar
las actividades de acuerdo a lo visto.
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aprendizaje

Actividad 6 (Habilidad 1, 2 y 3)

Desarrollo | El estudiante
trabaja en [Titulo: Carrera de caballos. Recurso
sus tareas . . " Interactivo
Recu.ﬂso mteractévo cllonde se muestlrargI problema.(s:I graﬂclos
i lioaciansencillos para dar la respuesta. El docente pide a los
Socializacion estudiantes que conformen grupos de trabajo y solucionen
la actividad propuesta El objetivo es mostrar qué proceso y Material del
operaciones se deben realizar para dar solucion a diversas aterial de
situaciones. Se mostraran en primer lugar una comparacion estudiante
de imagenes, luego se muestran situaciones definidas, y
después de realizado el trabajo, un estudiante por cada
grupo dara solucion a un ejercicio diferente
Resumen Resumen | Se muestra un recurso interactivo que permite | Recurso
cambiar la cifray escribir la respuesta de los ejercicios. | interactivo
El docente recuerda a los estudiantes que:
« Muchas situaciones de la vida cotidiana pueden
resolverse igualando cantidades. Comprende
situaciones que contienen dos cantidades
diferentes que deben igualarse, ya sea afladiendo
o sustrayendo cierta cantidad a una de ellas,
hasta hacerla igual a la otra.
« Hay problemas donde debemos conocer las dos | Material del
cantidadesy se pregunta cuanto debe adicionarse | estudiante.
o sustraerse para que una de ellas iguale a la otra.
para estas situaciones es necesario realizar un
algoritmo que contenga una suma o una resta.
« Otro tipo de problemas presentan la cantidad
menor como referencia y lo que hay que
aumentarse en la otra cantidad para hacer la
igualacion.
« Hay problemas donde se debe conocer
previamente la cantidad mayor que debemos
disminuir para la igualdad.
« Existen otros problemas en donde la situacion
plantea la cantidad que se tiene y cuanto se le
debe aumentar para alcanzar la igualacién.
Tarea Tarea Cada estudiante recibe una guia donde se presentan
diversassituaciones,conbaseenelladebenresponder | Material del
algunas preguntas que implican la utilizacién de las | estudiante.

relaciones de tipo aditivo de igualacién.
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