Materia Unidad de aprendizaje
Matematicas El mundo de las figuras que nos rodea

Titulo del objeto

de aprendizaje Clasificacion de poligonos en su entorno

Objetivos de 1. Encontrar atributos en los poligonos que permitan diferenciarlos.

aprendizaje 2. Clasificar poligonos de acuerdo al nimero de lados.

Habilidad/ Reconoce los triangulos, como los poligonos de tres lados.

conocimiento Reconoce los cuadrilateros, como los poligonos de cuatro lados.
Reconoce los pentagonos, como los poligonos de cinco lados.

Reconoce los hexagonos, como los poligonos de seis lados.

1.

2.

3.

4.

5. Reconoce los heptagonos, como los poligonos de siete lados.
6. Reconoce los octagonos, como los poligonos de ocho lados.
7. Reconoce los eneagonos, como los poligonos de nueve lados.
8. Reconoce los decagonos, como los poligonos de diez lados.
9.

iA%locia la circunferencia con un poligono regular con una cantidad infinita de
ados.

10.Diferencia los poligonos concavos de los convexos.

Flujo de e Introduccion: El tangram
aprendizaje e Objetivos
e Actividad 1: Identifiquemos poligonos.
e Actividad 2: Circunferencia y poligonos.
e Actividad 3: Poligonos concavos y convexos.
e Actividad 4: Socializacion.
e Resumen
e Tarea
Guia de Cada estudiante debe realizar una maqueta del zoologico, construyendo las jaulas
valoracion de los animales o las peceras. De esta forma se espera que el estudiante esté en la

capacidad de encontrar los atributos de diferentes poligonos y aplicar los conocimientos
desarrollados en esta LO.
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Recursos
recomendados

Flujo de

Ensefanza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje

Introduccién | Introduccion| ntroduccion: El tangram Video
El docente presenta un video en el que, a partir
del tangram, se van formando figuras hechas con
poligonos.  Asi, el estudiante puede observar los
poligonos originales y los que se forman de la union
con otros.

En el material del estudiante, se les indica a los es-| Material del
tudiantes que con ayuda de lo visto en el video hagan | estudiante
su propio tangram

Objetivos:

Inicialmente se dispone el espacio para que el do-
cente escriba, teniendo en cuenta las opiniones de
los estudiantes al respecto y los objetivos que se van
a desarrollar en este proceso de aprendizaje. Luego
aparecen, en una segunda pantalla, los objetivos ya| Recurso
establecidos. Debe haber dos pestafias: una con la| interactivo
opcidén de escribir y en la otra deben aparecer los ob-
jetivos previamente determinados.

Actividad 1: Identifiquemos los poligonos

Desarrollo | El docente S
S/K:1,2,3,4,5,6,7y8 Animacion

presenta el

tema . L
El docente ensefia una animacion, donde un grupo

de estudiantes va de excursion a un zooldgico y em-
pieza a ver los animales que se encuentran dentro
de este. Tienen la posibilidad de observar las jaulas
de las aves, |lémures, 0sos y otros animales, y darse
cuenta de que cada una de estas jaulas tiene forma
poligonal en su base. La animacion debe mostrar
diferentes tipos de poligonos tales como triangulos,
cuadrilateros, pentagonos, hexagonos, heptagonos,
octagonos, enedgonos y/o decagonos regulares e ir-
regulares.

Se plantean tres actividades en las cuales se les pide Mater.ial del
a los estudiantes que mencionen los poligonos que | estudiante.
recuerdan haber visto en la animacion y que los dibu-
jen. Por ultimo, que nombren los poligonos de 3, 4,
5,6,7,8,9y 10 lados y recorten los poligonos que se
ven en la imagen y los ubiquen en una tabla que esta
en el material del estudiante.
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AL d = Ensefanza/Actividades de aprendizaje SoECE
aprendizaje recomendados
Actividad 2: Circunferencia y poligono Recurso
S/K: 9 interactivo

El docente muestra un recurso interactivo que con-
sta de dos partes, una primera parte en la que se
presenta en la pantalla la opcion de crear poligonos
dentro de una circunferencia, y una segunda parte
que es una animacion narrada en la que un mico esta
arrastrando poligonos regulares, a medida que éste
gira el poligono, sus lados van aumentando, el ob-
jetivo de la actividad es que los estudiantes generen
la reflexion, frente a la relacion que existe entre los
lados de un poligono regular y la circunferencia

En el material del estudiante se presenta un espacio | Material del
de reflexion para la pregunta: ;Qué relacion existe | estudiante.
entre los poligonos y la circunferencia?, ademas, de-
ben dibujar poligonos dentro de una circunferencia.

Actividad 3: poligonos concavos y convexos Recurso

Desarrollo
S/K: 10 interactivo

El docente muestra un recurso interactivo que con-
siste en alimentar a dos animales con chuletas en
forma de poligonos céncavos y convexos. Se mues-
tra que los poligonos tienen las siguientes carac-
teristicas

1. Si al trazar segmentos entre los vértices todos
quedan al interior del poligono entonces es un
poligono convexo.

2. Si al trazar Igs segr?entos(,j (Tntr(i, los vertices al | \1aterial del
menos uno queda por fuera del poligono entonces | gt diante,
es un poligono céncavo

Es importante que cada chuleta tenga la forma de
un poligono diferente, para hacer mas dinamico el
juego y con cierto grado de dificultad.

En el material del estudiante, se plantea la pregun-
ta sobre como se logro alimentar a los animales,
ademas de hacer la clasificacién de poligonos entre
cdncavos y convexos.
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Flujo de
aprendizaje

Ensefanza/Actividades de aprendizaje

Recursos
recomendados

Desarrollo

El estudiante
presenta el
tema

Exposicion

Actividad 4: Taller de creacion de poligonos.
S/K:1,2,3,4,5,6,7,8,9y 10.

Video en el que se indica como realizar poligonos
por medio de cintas perforadas. Los estudiantes de-
ben realizar la actividad propuesta.

Video

Resumen

Resumen

Por medio de una animacion, el docente recuerda a
los estudiantes que:

« Los poligonos de 3 lados son triangulos

* Los poligonos de 4 lados son cuadrilateros
« Los poligonos de 5 lados son pentagonos
* Los poligonos de 6 lados son hexagonos

« Los poligonos de 7 lados son heptagonos
« Los poligonos de 8 lados son octagonos

* Los poligonos de 9 lados son eneagonos

« Si al trazar segmentos entre los vértices todos
quedan al interior del poligono entonces es un
poligono convexo.

« Si al trazar los segmentos entre los vértices al menos
uno queda por fuera del poligono entonces es un
poligono céncavo

 Entre mas lados tiene un poligono mas similar se
hace a una circunferencia.

La informacién dada también esta presente en el
material del estudiante con los diferentes ejemplos.

Animacion
Material del
estudiante

Tarea

Tarea

Los estudiantes deben desarrollar una maqueta del
zooldgico usando diferentes poligonos para la base
de las jaulas, empleando materiales como cartulina,
plastilina, palos de paleta o carton paja, recortes y
otros, por ejemplo.

Imagen donde
se muestran las
indicaciones de
la actividad
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