Unidad de aprendizaje
Mi mundo a través de los nimeros
y sus operaciones

Materia
Matematicas

Titulo del objeto
de aprendizaje

Uso de relaciones aditivas en resolucion de problemas

Recurso de Grado: 4
aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: Los decimales: Una forma de aproximarse a la medida.
relacionado Objeto de aprendizaje: Interpretacion de relaciones de tipo aditivo de cambio,
combinacion y comparacion.
(Pre-clase) 7
Recurso: Actividades — Resumen.
Objetivos de 1. Resolver problemas en situaciones aditivas de composicion, transformacion,
aprendizaje comparacion e igualacion
a. Resolver problemas aditivos de cambio usando sumas y restas.
b. Resolver problemas aditivos de combinacion usando sumas vy restas.
C. Resolver problemas aditivos de comparacion usando sumas y restas.
d. Resolver problemas aditivos de igualacion usando sumas y restas.
e. Identificar regularidades de la operacion mediante la observacion de la tabla
de la suma.
Habilidad/ 1. Resuelve problemas de cambio aumentando con final, cambio y comienzo
conocimiento desconocido.

2. Resuelve problemas de cambio disminuyendo con final, cambio y comienzo
desconocido.

Resuelve problemas de combinacion con total y parte desconocida.
Resuelve problemas de comparacion con diferencia desconocida.
Resuelve problemas de comparacion con referente conocido.

Resuelve problemas de comparacion con referente desconocido.
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Resuelve problemas de igualacion donde se requiere el aumento de alguna
cantidad para la igualacion.

8. Resuelve problemas de igualacion donde se requiere la disminucion de alguna
cantidad para la igualacion.

9. Determina la existencia de un modulo para la suma a partir de regularidades
encontradas en la tabla de sumar.
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Habilidad/ 10.Enuncia la propiedad conmutativa a partir de regularidades encontradas en la
conocimiento tabla de la suma.

11. Enuncia la propiedad asociativa a partir de reqgularidades encontradas al realizar
sumas de tres 0 mas nimeros.

Flujo de Para el desarrollo del LO, se propone el siguiente flujo:

aprendizaje 9 - o e
P ) Introduccion — Objetivos — Desarrollo-Explicacion — Socializacion — Resumen

- TJarea
Guia de A partir de esta tarea el profesor evalla en cada estudiante que aplique las
valoracion habilidades desarrolladas en la resolucion de problemas en situaciones aditivas de

composicion, trasformacion, comparacion e igualacion.
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Introduccion

Desarrollo
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Introduccion

El docente
presenta
el tema

Se presenta un video donde una persona juega con 15 fichas
amarillas, 15 fichas verdes, 4 grises y 1roja, en total 35 fichas.

La idea es que armando una estructura con el conjunto de
fichas se mencionen relaciones como "menos que’, “mas que”,
comparando la cantidad de fichas utilizadas en cada paso de la

construccion.

Finalizando se propone responder las preguntas que se
presentan en el material del estudiante.

En el material del estudiante, se proponen preguntas sobre
las cantidades de fichas utilizadas en la estructura v las
comparaciones mencionadas durante el video.

Se presentan los objetivos de la clase.

Actividad 1: Compras en el supermercado

Se plantea un video donde se muestren a dos nifios que quieren
ir de compras, cada uno con determinado dinero. Mientras
recorre la animacion, se hacen preguntas como: ;Cuanto dinero
tienen entre los dos?, ;como hacen para saberlo?; se explica
que para saber cuanto dinero tienen entre los dos nifios deben
"jJuntar” el dinero que tienen.

Luego, se pierde algo de dinero y los nifios quieren saber
jcuanto tienen ahora?, y ;qué sucede con el dinero total?
(disminuye); se da la respuesta pero no se explica como se llegd
aella.

Los nifios entran a la tienda y realizan algunas compras. Deben

decidir entre dos opciones de compra una inferior y otra superior

al dinero que tienen. Los nifios deben decidir para scual de las
dos compras le alcanza?, ;cuanto dinero sobraria?, ;cuanto
dinero faltaria?

En cada paso de la animacion, la idea es que la animacion se
detenga para que los estudiantes resuelvan las preguntas que se
plantean en el material del estudiante.

Luego del video animado, se presentan cinco problemas que
involucren numeros grandes y fracciones y que los estudiantes
puedan resolver interactivamente.

Actividad 2: Propiedades de la suma

Se presenta la tabla de la suma (matriz 2x2). Se debe presentar
un ejemplo para explicar el funcionamiento de la tabla.

Se propone buscar parejas de sumandos que den como
resultado un ndimero especifico. (Propiedad conmutativa).

Video animado.

Material del
estudiante.

Objetivos de la clase.

Video animado

Material del
estudiante.

Recurso interactivo
de plantilla.

Material del
estudiante.

Recurso interactivo
de plantilla.

Material del
estudiante.
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Resumen

Tarea

El docente
presenta
el tema

El estudiante
trabaja en
sus tareas

Socializacion

Resumen

Tarea

Se propone deducir qué sucede cuando se adiciona un nimero
cualquiera con 0. (Propiedad modulativa).

Se propone buscar un sumando, dado el otro sumando v la
suma. Proponer después de la explicacion, varios ejercicios para
que el estudiante halle los sumandos.

Se propone que el estudiante haga una suma de tres sumandos,
para luego plantear el diagrama de la propiedad asociativa. La
idea es que el estudiante deduzca la propiedad mediante la
variacion de los sumandos. Proponer egjercicios que permitan
validar las conclusiones hechas por los estudiantes.

Se presentan las explicaciones y los ejercicios propuestos en el
material del estudiante.

Se propone como socializacion resolver los ejercicios del
material del estudiante donde se pide proponer ejemplos de
las propiedades de la adicion, permitiendo a los estudiantes
corroborar sus proposiciones frente a los argumentos de sus
companeros.

Actividad 3: Resumen

Se presenta un video sobre los problemas que se pueden
resolver mediante la adicion vy la sustraccion, planteando 'y
resolviendo un problema. Asf mismo, se repasan las propiedades
de la adicion mediante ejemplos y mencionando sus definiciones.

En el material del estudiante se presenta el resumen para que los
estudiantes lleven el seguimiento de lo visto en el video.

Proponer diferentes situaciones problema donde se apliquen
la adicion vy la sustraccion con diferentes nimeros incluyendo
fracciones. El estudiante debe decidir qué tipo de operacion
resuelve cada situacion.

Proponer diferentes ejercicios numéricos para que los estudiantes
los resuelvan aplicando las propiedades de la adicion.

Tanto problemas como ejercicios aparecen en el material del
estudiante para hacer seguimiento a los procesos.

Recurso interactivo
de plantilla.

Material del
estudiante.

Material del
estudiante.

Video.

Material del
estudiante.

Recurso interactivo
de plantilla.

Material del
estudiante.
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