Unidad de aprendizaje
Analizando situaciones aleatorias a partir
de tablas de frecuencias.

Materia
Matematicas

Titulo del objeto
de aprendizaje

Traduccion dentro de un mismo sistema de representacion.

Recurso de Grade: 6
aprendizaje
relacionado
(Pre-clase)

UoL 5: Analizando situaciones aleatorias a partir de tablas de frecuencias.
LO 1: Caracterizacion de variables cualitativas.
Resource:

Grade: 6

UoL 5: Analizando situaciones aleatorias a partir de tablas de frecuencias.
LO 2: Caracterizacion de variables cuantitativas.
Resource:

Grade: 6

UoL 5: Analizando situaciones aleatorias a partir de tablas de frecuencias.
LO 3: Interpretacion de informacion estadistica obtenida mediante encuestas.
Resource:

Grade: 6

UoL 5: Analizando situaciones aleatorias a partir de tablas de frecuencias.
LO 4: Traduccion entre representaciones de datos cualitativos y cuantitativos.
Resource:

Objetivos de Realizar transformaciones dentro del sistema de representacion grafico.

aprendizaje : . . , . .
v Realizar transformaciones entre representaciones graficas asociadas a variables

cualitativas.

Habilidad/ 1. SCO: Transforma diagramas de barras a diagramas circulares.
conocimiento

1.1 Asigna porciones del diagrama circular a las frecuencias del eje vertical de
un diagrama de barras y viceversa.

1.2 Asigna colores a las porciones del diagrama circular que corresponden a
los elementos del eje horizontal del diagrama de barras.
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Flujo de Actividad introductoria: “Transformaciones de diagramas de barras a diagramas
aprendizaje circulares y viceversa”.

Actividad 1. Transformaciones dentro de un mismo sistema de representacion
grafico

Resumen.

Tarea en casa.

Guia de Se espera que los estudiantes sean capaces de transformar diagramas de barras en
valoracion diagramas circulares y viceversa; en estudios de investigacion relacionados con su
contexto real. Ademas, se espera que ellos puedan interpretar la informacion contenida

en estos diagramas y los expliquen de forma cientifica.
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Introduccion  Introduccion  Actividad introductoria: “Transformaciones de diagramas de
barras a diagramas circulares y viceversa”.

Un estudiante de nombre Miguel hace ante sus compafieros de
clases una exposicion acerca de una de una investigacion que ha
realizado recientemente.

: Miguel ha representado el mismo conjunto de datos de dos formas
‘ distintas, una usando un diagrama de barras y otra a través de un
diagrama circular. El explica que en su investigacién encontré que
hacer deportes es la actividad favorita de los encuestados, seguida
de escuchar musica, ver television y leer y escribir.

Solo el 7 por ciento respondio que le gustaba hacer otro tipo de
cosas, diferente a la opcion que les dimos.

Una compafiera de Miguel (Angélica), que esta escuchando la
exposicion manifiesta tener algunas dudas y hace las siguientes
preguntas:

iPor qué has representado los resultados usando un diagrama de
barras y también un diagrama circular; si es el mismo conjunto de
datos?

;Qué diferencia hay en representar la informacion usando el
diagrama de barras o usando el diagrama circular?

Con estas preguntas finaliza la animacion. La idea es que los
estudiantes abran el debate y expresen sus conocimientos acerca
del tema; pero, el docente les ayudara a escribir sus respuestas.

Luego del debate y la socializacion de las respuestas, el docente
les puede complementar diciéndoles que el diagrama circular se
diferencia del diagrama de barras porque ademéas de mostrar el
nUmero de veces que se repite una caracteristica o atributo, permite
visualizar mejor la proporcion en que aparece esa caracteristica
respecto del total.

Desarrollo El docente Actividad 1. Recurso interactivo
presenta Transformaciones dentro de un mismo sistema de

= el tema representacion grafico (S/K 1.1, 1.2).

Q

Parte 1.

El docente les pide a los estudiantes que realicen la actividad 1, que
consiste en realizar transformaciones dentro de un mismo sistema
gréfico. Los estudiantes deben transformar diagramas de barras a
diagramas circulares y viceversa.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente Nota: Los estudiantes deben socializar sus respuestas en un
presenta debate bajo la orientacion del docente.
el tema

Para esto, el docente puede realizar preguntas orientadoras como:
;Queé porcion del circulo le corresponde a la marca Mazda?

;Cudl es la estrategia que hemos usado para asignar la porcion de
circulo a cada frecuencia?

Nota: Las respuestas de estas dos preguntas no las tienen que
escribir los estudiantes en su material de trabajo; pero, el docente
las realiza con el propdsito de llevar al estudiante a la regla de tres
usada en los objetos de aprendizajes iniciales de esta unidad para
asignar porciones de circulo a su correspondiente frecuencia.

a) Asigne la porcion de circulo que le corresponde a cada una
de las frecuencias registradas en la siguiente tabla, obtenida
de un estudio en el cual se hizo la siguiente pregunta a 60
personas: ;Cual es tu marca de carro favorita?

¢Cual es tu marca de carro favorita?
Marca de auto Frecuencia
Mazda 15
Chevrolet 9
KIA 12
Renault 3
Toyota 15
Ford 6

El docente deja que los estudiantes por si solos recuerden la
regla de tres para hacer las respectivas asignaciones. En caso de
dificultad les puede comentar que en temas anteriores usaron la
regla de tres para tal proposito.

# de datos de una clase x360°

# total de datos en la muestra

s 157360
azda = 60 =

Asi sucesivamente obtenemos:

Chevrolet=54°
KIA = 72°
Renault = 18°
Toyota = 90°
Ford = 36°
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente b) El docente les pide a los estudiantes que realicen el inciso
presenta a) de esta parte, que consiste en construir el diagrama
el tema de barras correspondiente al grafico circular anterior.

El estudiante debe usar para cada rectdngulo un color
diferente y también debe escribir las convenciones (la
leyenda), al lado del diagrama.

Parte 2.

El docente les dice a los estudiantes que observen cuidadosamente
el diagrama de barras que aparece en su material de trabajo y
seguidamente contesten las preguntas que se dan a continuacion.

En el diagrama se observa que baloncesto tiene una frecuencia de
150, futbol es de 100, natacion de 70 y sin deporte es 40.

a) Describir con sus propias palabras una situacion aleatoria
de donde se puedan obtener los resultados que muestra
el diagrama.

Una posibilidad es realizar una encuesta donde se haga la
pregunta siguiente: ;Cudl de los siguientes es su deporte
favorito?

b) Transforme el diagrama de barras anterior en un diagrama
circular.

Nota: Estas actividades se llevaran a cabo en el saldn de clases
en parejas y el primer grupo que complete la tarea, explicara sus
resultados al resto del grupo.

Resumen Resumen EL docente les dice a los estudiantes que en su material de trabajo ~ Recurso interactivo.
encontraran una tabla con dos columnas. En la primera aparecen
algunos diagramas circulares y en la segunda los diagramas de
barras de los mismos.

Los estudiantes deben identificar y unir con flechas cada diagrama
circular con su correspondiente diagrama de barras.

Después que los estudiantes realicen la actividad, el docente les
muestra las respuestas a través del recurso interactivo.

Tarea Tarea »  Los estudiantes realizaran los ejercicios propuestos en la Tarea en casa
seccion de Tarea en casa y presentaran la evidencia de su (Material del
trabajo al docente. estudiante)

«  El docente revisaré el material del estudiante, para validar o
corregir las respuestas.

Respuesta.

Los estudiantes deben consultar la estrategia para resolver este
gjercicio.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados

Tarea Tarea Ellos deben dividir la cantidad que representa cada porcion del
circulo por 360° y se obtienen las frecuencias relativas. El resultado
se multiplica por 40 y se obtienen las correspondientes frecuencias
absolutas.
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