Materia Unidad de aprendizaje :
Recolecto, analizo mis datos y obtengo mis
propias conclusiones

Matematicas

Titulo del objeto |dentificacion de las propiedades de la probabilidad.
de aprendizaje
Objetivos de 1. Reconocer las propiedades que satisfacen las probabilidades.
aprendizaje * Probar las propiedades de la probabilidad sobre un espacio muestral generado

por un experimento aleatorio.
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Habilidad/ SCO 1. Reconoce propiedades que satisfacen un espacio muestral.

conocimiento
1.1 Reconoce el nimero uno como la probabilidad del espacio muestral.
1.2 Reconoce a cero como la probabilidad de un evento imposible.
1.3 Identifica que la suma de las probabilidades de los eventos del espacio
muestral es igual a uno.
1.4 Deduce que la probabilidad de un evento es un numero entre cero y uno.
1.5 Reconoce que la union de eventos es un evento.
1.6 Reconoce que la probabilidad de la union de dos eventos es la suma de las
probabilidades de cada evento.

© © © 0 0 0 00 0 00000000000 0000000000000 00000000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 00000000 00

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Actividades de comprension — Resumen — Evaluacion
aprendizaje * Introduccién
« Objetivos
Actividades principales

Actividad 1: Analizando la informacion a partir de graficos.

* Resumen
* Tarea
Guia de Elestudiante estara en condiciones de reconocer las propiedades de las probabilidades
valoracién y en qué casos las utiliza, estara en capacidad de hallar la probabilidad de eventos

aleatorios y sumar dichas probabilidades, representar la probabilidad de un evento
imposible con el nimero cero y que implica una probabilidad de 1, analizar las
probabilidades de que se den varios hechos en un evento aleatorio.
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aprendizaje recomendados

Introduccion Introduccion El docente presenta una animacion denominada “las Recurso 1
probabilidades”, donde se presenta un concurso en el que Animacion
— se hace uso de las probabilidades y da pie para formular
‘\,‘ interrogantes que evidencian algunas de las propiedades
v de las probabilidades. .
Material del
Actividad introductoria estudiante
A partir de la animacion el docente solicita a los estudiantes
responder en el material del estudiante un par de preguntas. Recurso 2
Interactivo

;Por qué crees que gana la posibilidad de concursar por el
premio quien decide cambiar?

Si hubiera un premio en cada puerta, jcudl seria la  Material del
probabilidad de ser un ganador? estudiante

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Desarrollo El docente Actividad 1: (S/K 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, 1.6) Conociendo las Recurso 3

presenta el propiedades de las probabilidades. Interactivo
P tema N Presentacion de
A«;@y En esta actividad el docente presenta un corto repaso de conceptos tedricos
= como hallar la probabilidad de un evento determinado en  importantes.

un espacio muestral, luego se proponen varios ejercicios Resolver situaciones
para que el estudiante los resuelva y conteste algunas de aleatoriedad.
preguntas relacionadas con los ejercicios para concluir con  Preguntas con

las propiedades de las probabilidades. opcién de resolver
en el material del
Al lanzar un dado ;cual es la probabilidad que salga el estudiante

numero 47 Para llegar a la respuesta ten en cuenta que:

* El espacio muestral son todos los posibles resultados
gue se pueden presentar en un experimento aleatorio.
Para este caso al lanzar el dado, es 6, que equivale a: E
={1,2,3,4,5, 6}

* El nimero de casos favorables, en este casoes 1, pues
un dado solo tiene una cara con el 4.

* La probabilidad, en este caso es =

(Numero de casos favorables) , es decir: 1/6 = 0,16
(Nimero de casos posibles)

Ejercicio 1

Ahora calcula la probabilidad de que sucedan los siguientes
eventos.

* Que al lanzar una moneda caiga cara.
R/1/2=0,5 = 50%

* En un partido de futbol gane el equipo A.
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Desarrollo El docente R/ 1/3=0,333

presenta el
- , tema * En un sorteo de 2 digitos gane el 22.
T
e R/ 1/100=0,01

* De un libro de 25 paginas abrirlo en la pagina 12.
R/ 1/25 0,04

* Al lanzar un dado caiga un nimero entre 1y 6.
R/ 6/6=T

* Que en un sorteo de dos digitos gane el nimero 100.
R/ 0%
El docente presenta una serie de preguntas para que el
estudiante las conteste con respecto a lo aprendido con el
desarrollo del ejercicio 1.
Ejercicio 2

Con base en los resultados anteriores, responde en el
material del estudiante:

;Qué relacion observas entre el nimero de casos favorables
y el niUmero de casos posibles en cada uno de los eventos
propuestos?

R/ El nimero de casos favorables es una cantidad menor o
igual que el nimero de casos posibles.

¢Las probabilidades de que suceda un evento es un nimero
que esta entre?

R/ Es un nimero entre O y 1.

:Qué numero representa la probabilidad de un evento
imposible de que suceda?

R/ El cero.

/Qué tienen en comun los casos favorables y los casos
posibles, en el evento e?

R/ El nimero de casos favorables es igual a los casos
posibles.

:Cual es el resultado de sumar las probabilidades de cada
uno de los eventos de e?

R/ El resultado de sumar las probabilidades de los eventos
es .
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Desarrollo El docente ;La suma de las probabilidades de todos los eventos que
presenta el pueden ocurrir en un espacio muestral es igual a?
o tema
=

X‘;:C\' R/ Uno.
- Ejercicio 3

En este ejercicio se propone un problema para que el
estudiante lo solucione, aplicando lo que ha visto para que
practique lo que ha aprendido.

En el colegio se estan realizando los juegos interclases y en
la Ultima prueba de natacion han clasificado: Juan, Mateo,
Alejandra, Katherine.

Solo reciben premiacion los dos primeros lugares. Los
compafieros de los 4 competidores estan divididos en dos
grupos.

Grupo 1 aseguran que los dos primeros puestos estan
entre Juan y Alejandra sin importar el orden.

Grupo 2 aseguran que el orden sera Alejandra en primer
lugar y Juan en segundo lugar.

Halla el espacio muestral 'y luego presenta cual es la
probabilidad de que acierte el primer grupo y cual es la
probabilidad de que acierte el segundo grupo.
Espacio muestral
{IM,JA,JK,M],MA,MK,A],AM,AK, K], KM,KA}
Grupo 1
{JAA]}=1/12+1/12=2/12=1/6=0,16=16%
Grupo 2
{A]} =1/12=0,08=8%
El docente propone dos situaciones con un dado para que el
estudiante halle las probabilidades que tiene cada lanzador
y al responder una de las preguntas vea que puede sumar
las probabilidades y después se le refuerza el concepto de
que P(AUB)=P(A)+P(B)
Ejercicio 4

* Carlos ha lanzado un dado y apuesta que caera en
un numero impar o el 6.

Halla la probabilidad de cada evento, luego une los eventos
y concluye cual es la probabilidad que tiene Carlos de ganar.
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Desarrollo El docente Espacio muestral

presenta el
gl: ' tema E={1,2,3,45,6}
=2 . , .
= Que caiga en un numero impar.

3/6=1/2=05=50%
Que caiga6: 1/6=0.1666=16.66%
La probabilidad de que Carlos gane es de:
0,5+ 0,1666 = 0,6666 = 66.66%
* £l compafiero de Carlos lanza la misma moneda y
apuesta que caera 2 0 menos; 0 5 0 mas.
Halla las probabilidades de cada evento y concluye cual es
la probabilidad de ganar del compafiero de Carlos.
Espacio muestral
{1,2,3,4,5,6)
2 0omenos {1,2}: 2/6=1/3=0.3333=33.33%
5 0 més {5,6} =2/6=1/3= 0.3333=33.33%
La probabilidad de que gane el compafiero de Carlos es:
(1)/3+1/(3)=2/3=0.6666=66.66%
;Cual de los dos tiene una mayor probabilidad de ganar?
Ambos tienen la misma probabilidad de ganar.

Para finalizar, el docente institucionaliza los conceptos sobre
las propiedades y la union de las probabilidades, asi:

De las anteriores preguntas podemos concluir que algunas
propiedades de las probabilidades son:

* La probabilidad de que ocurra un evento es un numero
que esta entre Oy 1.

* Laprobabilidad de uneventoimposible es representada
por el nimero 0.

« Si'las posibilidades de que suceda el evento es igual
al espacio muestral su probabilidad es 1 que es igual a
decir la probabilidad de un evento seguro.
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Desarrollo El docente La probabilidad de un suceso A unido con la probabilidad
presenta el de un suceso B es igual a la suma de las dos probabilidades

o tema  esdecir que:
ZZ)
RO P(AUB) = P(A) + P(B)
|
Resumen Resumen  El docente presenta un resumen por medio de un recurso Recurso 4
interactivo. Interactivo
» Se presenta un
‘k.g,"‘v Da una corta resefia de lo que se trabajo en él. corto resumen
a;; de lo visto en el
b documento
Tarea Tarea Q1. En una ciudad se realizard una maraton de 10 km. Las Recurso 5
apuestas estan a favor de: Carlos, Mario, Alberto y Juan la Interactivo
_ casa de apuestas permite que se seleccionen 2 nombres de
A@)‘ los mencionados para los dos primeros lugares. Material del
< estudiante

Si el apostador acierta los dos nombres de los atletas de los
dos primeros lugares sin importar el orden, se ganara un
viaje al interior del pals, si acierta en el orden correcto viajara
a Europa.

Ejercicios para
resolver

Un apostador dice que Alberto llega en primer lugar y Juan
en segundo lugar.

;Cuél es la probabilidad de que el apostador gane el viaje al
interior del pais?

2/12=1/6=0,16
:Cuél es la probabilidad de que se gane el viaje a Europa?
1/12=0,08

;Cual es la probabilidad de que se quede con cualquiera de
los dos premios?

0,16+0,08 = 0,24

;Cual es la probabilidad de que gane un hombre?
4/4=1

;Cuél es la probabilidad de que gane una mujer?

0/4=0



